
 Seite 1 von 2 
 

Ebene Berechnungen 
 
Ebene Umrechnungen vom Ausgangssystem bis zu den Rohdaten in der 
Abbildungsebene 

gegeben: Y, X im Ausgangssystem 
gesucht: RY , RX  als Rohdaten in der Abbildungsebene 

 
Ebene Maßstabskorrektur für .1M ≠  

(1) )YY(MYY MME −⋅+=  
(2) )XX(MXX MME −⋅+=  
mit M .. Maßstabszahl 

MY  .. Nullpunktskoordinate in Y für die Maßstabskorrektion 
MX  .. Nullpunktskoordinate in X für die Maßstabskorrektion 

 
Ebene Translationen 

(3) NET YYY −=  
(4) NET XXX −=  
mit NY  .. Nullpunktskoordinate in Y 
 NX  .. Nullpunktskoordinate in X 
 

Dekadische Ergänzung für .0E ≠  
(5) EYY TD −=   für TY  > E/2. 
(6) EXX TD −=   für TX  > E/2. 
mit E .. Wert der dekadischen Ergänzung 

 
Ebene Drehung und Verschiebung für einen der Parameter ungleich 0. 

(7) Y
Y dy D *(X dx)

1. D * D
YR

D D
V=

− − −
+

+  

(8) X
X dx D *(Y dy)

1. D * D
XR

D D
V=

− + −
+

+  

mit VY  .. Nullpunktskoordinate in Y 

VX  .. Nullpunktskoordinate in X 
dy .. Verschiebung in Y 
dx .. Verschiebung in X 
D .. Drehwinkel in rad 

 
Ebene Umrechnungen von den Rohdaten in der Abbildungsebene bis zum Zielsystem 

gegeben: RY , RX  als Rohdaten in der Abbildungsebene 
gesucht: Y, X im Zielsystem 

 
Ebene Drehung und Verschiebung für einen der Parameter ungleich 0. 

(9) )XX(DdyYYY VRVRD −⋅++−=  
(10) )YY(DdxXXX VRVRD −⋅−+−=  
mit VY  .. Nullpunktskoordinate in Y 

VX  .. Nullpunktskoordinate in X 
dy .. Verschiebung in Y 
dx .. Verschiebung in X 
D .. Drehwinkel in rad 
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Dekadische Ergänzung für .0E ≠  

(11) EYY DT +=   für DY  < 0. 
(12) EXX DT +=   für DX  < 0. 
mit E .. Wert der dekadischen Ergänzung 

 
Ebene Translationen 

(13) NTE YYY +=  
(14) NTE XXX +=  
mit NY  .. Nullpunktskoordinate in Y 

NX  .. Nullpunktskoordinate in X 
 

Ebene Maßstabskorrektur für .1M ≠  

(15) Y = Y
Y Y

MM
E M+
−

 

(16) X = X
X X

MM
E M+
−

 

mit M .. Maßstabszahl 
MY  .. Nullpunktskoordinate in Y für die Maßstabskorrektion 

MX  .. Nullpunktskoordinate in X für die Maßstabskorrektion 
 

Zurück zur 3D-Transformation 


